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O que é Ciência da Computação?

▪ Ciência da computação é como a mágica que faz os computadores, 

celulares e videogames funcionarem

▪ Imagine que os computadores são como grandes caixas cheias de 

ferramentas, e as pessoas que trabalham com ciência da computação 

são os "mágicos" que sabem como construir e usar essas ferramentas 

[1] https://pt.wikipedia.org/wiki/Ci%C3%AAncia_da_computa%C3%A7%C3%A3o
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Quem são estas pessoas?
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Empresas de TI (Mundo e Brasil)

grande

médio

pequeno
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Maiores empresas do mundo

▪ Microsoft

▪ Apple

▪ Nvidia

▪ Alphabet (Google)

▪ Amazon

▪ Saudi Aramco

▪ Meta Plataforms (Facebook)

▪ Berkshire Hathaway

▪ TSMC

▪ Eli Lilly

[1] https://exame.abril.com.br/mercados/as-10-maiores-empresas-mais-valiosas-do-mundo/



6

Salários

[1] http://cio.com.br/gestao/2018/09/29/conheca-as-funcoes-de-ti-que-podem-ter-aumentos-salariais-em-2019/
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Curso de Ciência da Computação

[1] http://www.sbc.org.br/publicacoes-2/298-computacao-brasil
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Habilidades necessárias para Ciência da Computação

▪ Gostar de fazer contas e 
brincar com números

▪ Ser criativo para resolver 
problemas de formas 
diferentes

▪ Pensar bem antes de tomar 
decisões e entender as coisas

▪ Gostar de descobrir como as 
coisas funcionam, como se 
fossem quebra-cabeças

▪ Estar sempre aprendendo 
coisas novas e se mantendo 
curioso

[1] http://blog.unipe.br/graduacao/5-habilidades-necessarias-para-ser-um-cientista-da-computacao
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Desenvolvedor de Jogos

▪ Criatividade: Usar a imaginação 
para inventar histórias e 
personagens legais nos jogos

▪ Habilidades técnicas: Escrever 
códigos, que são as instruções 
que fazem o jogo funcionar

▪ Trabalho em equipe: Trabalhar 
junto com outras pessoas, como 
artistas e designers, para criar o 
jogo

▪ Resolver problemas: Quando algo 
dá errado no jogo, encontrar 
jeitos diferentes de consertar

▪ Atenção aos detalhes: Prestar 
atenção em cada parte do jogo, 
como os gráficos e sons, para 
que tudo fique perfeito

[1] http://blog.unipe.br/graduacao/5-habilidades-necessarias-para-ser-um-cientista-da-computacao
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Cientista de Dados & Inteligência Artificial

▪ Pensamento analítico: Gostar de encontrar 
padrões e resolver quebra-cabeças com 
informações

▪ Habilidades matemáticas e estatísticas: 
Usar a matemática para entender e 
organizar grandes quantidades de dados

▪ Curiosidade: Fazer perguntas e descobrir 
coisas novas escondidas nos dados

▪ Habilidades em programação: Escrever 
códigos no computador para analisar os 
dados e ver o que eles dizem

▪ Comunicação: Explicar o que descobriu de 
um jeito fácil para que todos possam 
entender

▪ Resolução de problemas: Encontrar 
soluções e ajudar a tomar boas decisões

▪ Atenção aos detalhes: Verificar tudo com 
cuidado para garantir que está tudo certo 
antes de tirar conclusões

[1] http://blog.unipe.br/graduacao/5-habilidades-necessarias-para-ser-um-cientista-da-computacao

Alexa, Chatgpt



O que eu faço?
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Biografia

▪ Doutor em Engenharia de Sistemas e Computação 

(COPPE/UFRJ)

▪ Docente da EIC - CEFET/RJ

▪ Curso Técnico de Informática

▪ Graduação em Ciência da Computação

▪ Docente permanente

▪ Programa de Pós-graduação em Ciência da Computação 

(PPCIC)

▪ Programa de Pós-graduação em Eng. de Produção e 

Sistemas (PPPRO)

▪ Data Analytics Lab

▪ Líder do grupo de pesquisa

▪ Membro da SBC, ACM, IEEE

https://www.researchgate.net/profile/Eduardo_Ogasawara

https://www.linkedin.com/in/eogasawara

https://youtube.com/channel/UCAm1hAXWEqYJfXz4EzzBhVg
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Produção de artefatos computacionais

https://eic.cefet-rj.br/dal/
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Ensino

▪ Sabemos quando estamos fazendo um bom trabalho quando nossos 

ex-alunos são premiados e se destacam

https://www.cefet-rj.br/index.php/noticias/3688-alunos-sao-homenageados-com-certificado-de-excelencia-academica
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Pesquisa

[1] http://blog.unipe.br/graduacao/5-habilidades-necessarias-para-ser-um-cientista-da-computacao
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Processo para Solução de Problemas

Problema

Análise
Preliminar

Solução

Teste de 
Qualidade

Solução Final

Alteração
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Algoritmos

▪ Um algoritmo é qualquer procedimento computacional bem definido 

que toma um valor ou conjunto de valores como entrada e produz 

algum valor ou conjunto de valores como saída

▪ Um algoritmo é uma sequência finita de passos que tem como 

finalidade resolver um determinado problema
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