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INSTRUCOES GERAIS AOS CANDIDATOS

O tempo total para realizacao das provas é de 1 hora e 30 minutos.
e Ao término da prova, o candidato devera devolver o cartao resposta.

e E imprescindivel verificar no cartao resposta o niimero de inscri¢ao do candidato no espago
reservado para tal.

A IDENTIFICACAO DOS CANDIDATOS EM TODAS AS PAGINAS DEVERA SER
FEITA APENAS PELO NUMERO DE INSCRICAO.

e As respostas deverao ser transpostas para o cartao resposta com caneta de tinta azul
ou preta. Nao sera consideradas as respostas que nao estiverem transcritas no cartao
resposta, bem como nao serao consideradas respostas rasuradas.

e A Prova de Base Computacional é constituida por 10 questoes objetivas!.

e Cada questao objetiva tem somente uma resposta correta.

e A prova deve ser feita sem consulta e sem empréstimo de material.

e Verifique se sua prova contém 10 questoes, assim como o cartao de respostas.

e Nao é permitido o uso de calculadora, celular ou qualquer outro aparelho durante a
realizacao da prova. E vedado o empréstimo de qualquer material entre os candidatos.

Boa Prova !

1 As questdes desta prova foram adaptadas ou extraidas de edi¢es anteriores do POSCOMP.
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1. A saida do trecho de cédigo abaixo é.
Algoritmo

declare 1,7, k,cont : inteiros;

1+ 0 ; ]+ —9; k<« 7;

Para cont <— 4 até cont < 11 fagaf{
1 4 cont + 9;

enquanto (k> 0){

k <+ k—1,
Jk+5/2
fim enquanto
fim para
Escreva "i:", i, "j:",j, "k:",k;

fim algoritmo

i:1j:4k:1
i:15j:1k:0
1:10j:14k:2
i:13j:2k:3

S aw >

2. Analise o seguinte programa descrito na forma de pseudocédigo:

Algoritmo
declare X[10], n, i, aux, flag: numérico;
para i <1 até 10 faga
leia X[il;
n<+1;
flag < 1;
enquanto (n <= 10 E flag = 1) faga
inicio
flag < 0;
para ¢ < 1 até 9 faca
inicio
se (X[i] < X[i+1]) enté&o

inicio
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flag + 1;
auzx + X[i];
X[i] « X[i +1];
X[i + 1] + auz;
fim-se
fim-para
n<+<n—+1;
fim-enquanto
para ¢ < 1 até 10 faga
escreva X[i];
fim-algoritmo

Esse programa realiza a ordenagao decrescente de um vetor de ntimeros inteiros,
que implementa o algoritmo de ordenacao:

A. répida
B. por troca
C. por selecao

D. por insercao

3. Considere o algoritmo a seguir.

Algoritmo
declare valor, i, x, D, N, j, termo: numérico;
valor < 1;
14— 2;
T < 2;
repita
N « z;
Jj< 1
D <+ 2;
repita
D+ D=xj;
Jei+L

se j >= 1 entéo
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interrompa;
fim se
fim repita
termo < (—1)"*Y « N/D;
valor < valor + termo;
141+ 1;
se (i > )H) entéo
interrompa;
fim se
fim repita
escreva ‘‘Valor =, valor;
Fim Algoritmo.

Assinale a alternativa que apresenta, corretamente, o conteiido da variavel ‘“va-
lor” ao final da execugao do algoritmo.

A. 0,2220
B. 0,3330
C. 1,2220
D. 1,3330

4. Considere o trecho de algoritmo, apresentado na forma de uma pseudolinguagem
(Portugués Estruturado), a seguir. Assuma que no comando “leia A, B, C, D;” os
valores lidos sao, respectivamente, 12, 25, 96 e 15 e a fungao RESTO (x,y) apresenta
o resto da divisao inteira de x por y
Algoritmo
leia A, B, C, D;
resp < 1;
14— 2;
repita
se (RESTO (A,i1)=0 ou RESTO(B,i)=0 ou RESTO(C,i)=0 ou RESTO(D,i)=0)
entéo
TEeSp <— resp x i;
se (RESTO (A,i)=0) entdo
A<+ Ali;
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fim se
se (RESTO (B,i)=0) entéo
B« B/i;
fim se
se (RESTO (C,i)=0) entdo
C <+ CJi;
fim se
se (RESTO (D,i)=0) entido
D« D/i;
fim se
sendo
141+ 1;
fim se
se (A=1 e B=1 e C=1 e D=1) entio
interrompa;
fim se
fim repita
escreva ‘‘Resposta ="’, resp;
fim algoritmo

Assinale a alternativa que apresenta, corretamente, o conteiido da variavel resp,
impresso no comando “escreva “Resposta =", resp;”.

A. 480
B. 800
C. 1200
D. 2400

5. A técnica computacional que demanda a forma de tratamento de colisoes é co-
nhecida como:

A. Algoritmo merge-sort
B. Algoritmo guloso
C. Tabela Hash

D. Arvore binaria de busca
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6. Um estudante de computagao precisa resolver um problema bastante impor-
tante, que é executar as operagoes que estao descritas abaixo, cuja estrutura é
uma pilha. Tao logo ele retire algum elemento desta pilha, estes deverao ser inse-
ridos em uma fila, cuja entrada é pela esquerda e a saida, pela direita. Assinale a
alternativa que contém a sequéncia correta de entrada dos elementos na fila.

PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
PUSH
POP
POP
PUSH S
PUSH O
PUSH L
POP
POP
POP

o 14 ® mMm v

HMHO
U)O"UO

-T-
-E-
-T-
-0 -

o aw
© W O ©»n
r*:d:or

7. A funcao abaixo computa a soma dos n primeiros niimeros inteiros nao negativos:

funcao soma(n: inteiro): inteiro{

se n =0 entdo soma <+ 0

A parte que falta para completar a condigao senao é:

A. enquanto (n! = 0){soma < soma + soma(n + 1)}

B. soma < n + soma(n)
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C. soma < (n — 1) 4+ soma(n — 1)

D. soma < n+ soma(n — 1)

8. Professor Bezerra prop6s o seguinte algoritmo de ordenacao, chamado de Super
Merge, similar ao merge-sort: divida o vetor em 4 partes do mesmo tamanho (ao
invés de 2, como é feito no merge-sort). Ordene recursivamente cada uma das
partes e depois intercale-as por um procedimento semelhante ao procedimento de
intercalacao do merge-sort. Qual das alternativas abaixo é verdadeira?

A. Super Merge nao estéa correto. Nao é possivel ordenar quebrando o vetor em 4 partes.

B. Super Merge esté correto, mas consome tempo da mesma ordem que o merge-sort, (O(merge-
sort)).

C. Super Merge estéa correto, mas consome tempo de ordem maior que o merge-sort (maior
que O(merge-sort)).

D. Super Merge esté correto, mas consome tempo de ordem menor que o merge-sort (menor
que O(merge-sort)).

9. As estruturas de dados lineares (fila, pilha e lista) sao muito utilizadas para
resolver problemas computacionais. Cada uma dessas estruturas pode ser imple-
mentada com diferentes caracteristicas e atendem a diferentes tipos de problemas.
Sobre as caracteristicas dessas estruturas de dados, analise as afirmativas a seguir.

(I) Em uma pilha, o altimo elemento a entrar é o primeiro a sair.
(II) Em uma fila, o primeiro elemento a entrar é o ultimo a sair.

(III) Uma lista permite que as inser¢oes possam ser feitas em qualquer lugar
(posicao), mas as remogoes, nao.

(IV) Em uma lista circular com encadeamento simples, o primeiro elemento aponta
para o segundo e para o ultimo.

(V) Para remover um elemento de uma lista duplamente encadeada, deve-se alte-
rar o encadeamento dos elementos anterior e pré6ximo ao elemento removido.

Sao corretas as afirmativas:
A TelV
B. lllelV
C.TeV
D. llTeV

10. Os algoritmos a seguir representam os trés caminhamentos para arvores
binarias.
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caminhamento (binario)
se bindrio.esquerda # NULL ent&o caminhamento(bindrio.esquerda)
escrever binario.valor

se binario.direita #* NULL entio caminhamento(binirio.direita)

caminhamento(binério)
escrever binario.dado
se bindrio.esquerda # NULL ent&o caminhamento(bindrio.esquerda)

se bindrio.direita # NULL entdo caminhamento(bindrio.direita)

caminhamento (binério)
se bindrio.esquerda # NULL ent&o caminhamento(bindrio.esquerda)
se bindrio.direita # NULL ent3o caminhamento(binario.direita)

escrever binario.valor

Assinale a alternativa que contém os nomes dos 3 caminhamentos, respectiva-
mente.

A.

pré-ordem, pos-ordem, em-ordem

B. pré-ordem, em-ordem, pos-ordem
C.
D

. em-ordem, pré-ordem, pds-ordem

pos-ordem, pré-ordem, em-ordem



