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Conceitos bésicos de solucdo de problemas. Construcdo de algoritmos. Estruturas de controle em algoritmos.
Subrotinas. Varidvel Composta Homogénea.
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OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno ao processo de raciocinio l6gico necessario para a solucdo de problemas de forma

algoritmica, e habilitad-lo a reproduzir esta solugdo valendo-se de uma linguagem de programacéo estruturada.




METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolugdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas conforme o
calendario da Instituicdo. A média parcial (MP) sera calculada pelo cémputo da média aritmética simples entre a
nota P1 e P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também € agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF)/2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Conceitos basicos de solugcéo de problemas

1.1. Dados

1.2. Entradas

1.3. Saidas

1.4. Abordagem algoritmica para a solugdo de problemas
2. Construcéo de algoritmos

2.1. Estrutura de um algoritmo




2.2. Variaveis: o que sdo. Estrutura em meméria principal
2.3. Implementacéo de algoritmos
2.3.1.Conceitos fundamentais
2.3.2.Tipos basicos de dados
2.3.3.Tipos enumerados de dados
2.3.4.0peradores relacionais, logicos e aritméticos.
2.3.5.Atribuicao
2.3.6.Entrada e saida de dados
2.3.7.Processamento sequencial de instrugfes basicas
2.3.8.Boas praticas de programagéao
Estruturas (comandos) de controle em algoritmos
3.1. Comandos de Selecéo
3.1.1.Problemas envolvendo tomada de decisdo simples e composta
3.2. Comandos de repeticado
3.2.1.Problemas envolvendo repeticdo determinada e indeterminada
Subrotinas
4.1. Forma geral; Regras de escopo
4.2. Diferencas entre procedimentos e funcdes
4.3. Variaveis locais x Parametros formais
4.4. Solucéo de problemas de forma modular
4.5. Passagem de parametros por valor e por referéncia
Variavel composta homogénea
5.1. Inicializacdo e manipulacdo de vetores
5.2. Algoritmos de busca sequencial em vetores

5.3. Manipulacéo de tabelas




