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EMENTA
Conceitos basicos de orientacéo a objetos: classe, objeto, atributo e método. Heranga. Composicao de objetos.

Encapsulamento. Classe abstrata. Interface. Polimorfismo. Sobrecarga e Sobrescrita. Framework de colecdes.

Tratamento de excecdes. Aplicag8es praticas destes conceitos utilizando uma linguagem orientada a objetos.
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OBJETIVO GERAL

Iniciar os alunos nos principios da programacado orientada a objetos. Praticar fundamentos do paradigma

orientado a objetos em uma linguagem que implemente de forma natural estes conceitos.




METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolugdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) seréa calculada pelo cémputo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituird a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situag6es onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrério, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Conceitos introdutorios
1.1. Introduc@o a Tecnologia Java
1.2. Introducéo ao IDE a ser utilizado
2. Conceitos bésicos de Java
2.1. Declaragéo de Variaveis
2.2. Tipos Primitivos
2.3. Literais, Identificadores, Palavras Reservadas e Tipos em Java
2.4. Operadores

2.5. Conversao de Tipo Primitivos e Promocéao Aritmética




2.6.

Controle de Fluxo de Programas

o if/else, switch, while, do/while, for, for avancado

e break, continue

Conceitos intermediarios de Java

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

3.10.
3.11.
3.12.
3.13.
3.14.
3.15.
3.16.
3.17.
3.18.
3.19.
3.20.

Conceito de Modelagem de Classes

Definigéo de Classes

Instanciacdo de objetos

Package e Import

Garbage Collection

Atributos e Constantes

Métodos, construtores, passagem de parametros
Modificadores de acesso

JavaBeans: regras para se escrever JavaBeans e propriedades de um JavaBeans
Arrays

Heranca

Overhiding (Sobrescrita) e Overloading (Sobrecarga)
Uso de this e super

Classes abstratas e interfaces

Tipos enumerados

Tratamento de Excec¢fes

Principais classes dos pacotes java.util e java.lang
Autoboxing e Unboxing

Tipos parametrizados (Generics)

Serializacao




