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OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno em procedimentos e técnicas de desenvolvimento de aplicagbes para a WEB, com a
utilizacdo das plataformas Java e Javascript. Desenvolver um estudo de caso para consolidar o conhecimento

adquirido durante as aulas.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolucdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, terd atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA




PROGRAMA

1. Configuracédo e Visdo Geral do Ambiente WEB

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Estrutura padréo para aplicagdo WEB
Estrutura do projeto — Explicando os diretérios
Adicionando pastas ao projeto

Depurando projetos

O protocolo http
1.5.1. Solicitagbes HTTP
1.5.2. Respostas HTTP

2. ATecnologia Servlet

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.

2.8.

2.9.

Introducéo

Como funciona um Servlet
Implementando Servlet HTTP
Container Servlet

Etapas para se escrever um Servlet
Construindo um Servlet simples
Servlets com mais detalhes

2.7.1. Ciclo de vida de um Servlet
2.7.1.1. O método init()
2.7.1.2. O método service()
2.7.1.3. O método destroy( )
2.7.2. O Contexto de Servlet — O objeto “Servlet Context”
2.7.2.1. Como obter o Servlet Context

2.7.2.2. Principais métodos do objeto Servlet Context

2.7.3. Compartilhando informagdes entre Servlets — Uma viséo Pratica

2.7.4. Solicitacdes e Respostas (Request e Response)
2.7.4.1. Ainterface “Servlet Request”
2.7.4.2. Ainterface “Servlet Response”

Servlets e o protocolo http

2.8.1. A classe HTTPServlet

2.8.2. As interfaces HttpServletRequest e HttpServietResponse
2.8.3. Obtendo parametros a partir de HttpServletRequest
2.8.4. Um pouco mais sobre HttpServletResponse

2.8.5. Solicitacdo de Despacho — Request Dispatcher
Gerenciamento de Sessao

2.9.1. Manipulando a sessao do usuario

2.9.2. Técnicas para Gerenciamento de Sesséo
2.9.2.1. Utilizando Campos Ocultos
2.9.2.2. Utilizando Cookies
2.9.2.3. Objetos Session
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2.9.2.3.1. Mecanismo de identificacdo de um “Session Identifier”

2.9.2.4. A interface javax.servlet.HttpSession

Arquitetura de aplicacbes WEB
3.1. Arquitetura em camadas para WEB
3.2. Stateful versus Stateless
3.3. Arquitetura de Aplicag6es RESTful
3.4. Logging

Aplicacdes Ricas com AJAX

4.1. Requisi¢des assincronas
4.2. Interfaces ricas

RESTful Web Services
5.1. Construindo RESTful Web Services com JAX-WS
5.2. Validagéo de pardmetros com Bean Validation
5.3. Autenticagdo e Autorizagdo de Web Services
5.4. JSON como formato de comunicag¢éo com o front-end web
Javascript para programacéo de Front-End Web
6.1. Introducdo ao Javascript
6.2. DOM
6.3. Manipula¢éo de DOM
6.4. RequisicBes AJAX
Componentes de Interface Web

Frameworks para aplicacbes WEB

Java Persistence API (Hibernate): configuracédo e opera¢cdes CRUD da API.




