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EMENTA

Elaborag&o de anteprojeto. Avaliagéo do estado da arte e modelagem da solucdo. Desenvolvimento do artefato
cientifico. Anélise dos resultados.
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OBJETIVO GERAL

Proporcionar ao discente vivéncia pratica nas etapas de processo de elaboracdo de artefatos cientificos

aderentes as linhas de pesquisa dos professores.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Inserir os discentes em atividades de investigacdo cientifica que sejam compativeis com o perfil do

egresso do curso.

2. Levar a vivéncia pratica das principais atividades relacionadas a concepcao, a formalizacdo, ao

desenvolvimento de artefatos cientificos.

3. Desenvolver a habilidade nas atividades de pesquisa e desenvolvimento: escrita de artigos cientificos,

modelagem, projeto e implementacéo e trabalho em equipe.

4. Desenvolver a habilidade de julgar artefatos cientificos.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas dialogadas, contando com recursos audiovisuais.
e Préticas de elaboracao escrita e apresentacdo com alunos.

e A avaliacao semestral envolvera necessariamente a confecgdo e apresentacdo de um artefato cientifico,
podendo ser algoritmos, textos cientificos, analise de avaliacao de artefatos computacionais, sumarizacao

ou internacionalizacdo de artefatos previamente elaborados.

e As avaliagBes de cada bimestre € uma decomposi¢cdo das etapas para producao do artefato.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliagdo semestral envolve duas avaliacdes (Al e A2). As datas das avaliacdes sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Al e A2:

MP = oAl + (1-a)A2, onde 0 < a < 1. a € definido pelo professor.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, terd direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF)/ 2
Para ser aprovado, o aluno deve alcan¢car uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrério, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Especificagcéo do trabalho




1.1. Motivacéo
1.2. Definicdo do problema
1.3. Abordagem
2. Fundamentacao tedrica
2.1. Reviséo bibliogréafica
2.2. Trabalhos relacionados
3. Proposta
3.1. Elaboracdo de modelos para solucdo do problema em questédo
3.2. Desenvolvimento
4. Avaliacéo
4.1. Metodologia
4.2. Andlise critica e relato de resultados

5. Concluséo e Apresentacao




