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OBJETIVO GERAL

Desenvolver um raciocinio critico, l6gico e analitico voltado a concepcao de solugdes envolvendo a aplicagao

de recursos da Inteligéncia Artificial.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conhecer as principais técnicas conexionistas, adaptativas, bio-inspiradas.

2. ldentificar as alternativas de técnicas mais adequadas a solucéo dos varios tipos de problema.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com recursos audiovisuais
e Desenvolvimento de estudos de casos em laboratdrio, com uso de desenvolvimento dirigido por testes.

e Atendimento e orienta¢éo do professor visando o desenvolvimento do projeto de um sistema de software

gue envolva uma ou mais das técnicas de IA estudadas na disciplina.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os topicos abordados no curso, e cuja data também € agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituird a da avaliacdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Opcionalmente o docente pode propor testes ou trabalhos praticos em cada uma das avaliagdes, com vistas a

composicao das notas P1 e P2.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF)/ 2
Para ser aprovado, o aluno deve alcan¢car uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrério, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Redes Neurais Atrtificiais




1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
15.
1.6.
1.7.

Conceitos basicos e aplicacdes.

RNAs MLP

RNAs recorrentes

Redes com treinamento nédo supervisionado (Competitive Learning)

Redes convolucionais

Redes recorrentes (LSTM)

Implementacédo de aplicacbes envolvendo Redes Neurais

Algoritmos Genéticos

2.1. Conceitos Basicos

2.1.1.
2.1.2.

2.1.2.1.
2.1.2.2.
2.1.2.3.
2.1.2.4.
2.1.2.5.
2.1.2.6.
2.1.2.7.
2.1.2.8.
2.1.2.9.

Representacéo binaria

Binario codificando nimero real

Crossover de um ponto

Mutagéo

Aptiddo do cromossomo igual a avaliacédo
Aptiddo com método de Windowing
Aptiddo com normalizacéo linear

Elitismo

Steady state

Crossover de dois pontos

Crossover uniforme

2.2. Métodos de selecao

2.3. Aplicac¢des nos dominios discreto (caixeiro viajante) e continuo (navegacéo de robd)

2.4. Viséo geral de outras aplicagdes envolvendo Algoritmos Genéticos




