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OBJETIVO GERAL

Propiciar situacdes para o desenvolvimento de um profissional de informatica comprometido com a solugéo de

problemas culturais, éticos e técnico-cientificos da comunidade.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com quadro branco e recursos audiovisuais

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrério, estara
reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Fundamentos
1.1. Sociedade — inclusao do profissional da informatica
1.2. Informética e contribuicdes

1.3. Conhecimento Técnico-Cientifico

2. Desenvolvimento Tecnolégico




2.1. Evolucéo da informatica
2.2. Aplicacdes atuais da informatica

2.3. Perspectivas e contribuicdes

Impactos da Tecnologia

3.1. Substituicdo do trabalho humano

3.2. Alterac6es no mercado de trabalho

3.3. Alterac6es nas condicdes de trabalho (modo de producéo)
3.4. Principais patologias advindas da informatica;

3.5. Crimes cibernéticos

3.6. Internet das coisas

Tipos de incluséo

4.1. O analfabeto digital e atuacdo do profissional de informatica

4.2. Inclusdo digital das minorias raciais (negros, indios, pardos);
4.3. Inclusao digital das Pessoas com Necessidades Especificas.

4.4. Incluséo digital de idosos

A Informética na Educacéo
5.1. Tecnologias de Informac&o e Comunicacdo

5.2. Midias aplicadas & Educacao

Informética no governo e na industria
6.1. A atualizacdo dos Estados (governo eletrénico)
6.2. Indastria de Hardware e software

6.3. A politica nacional de informatica




