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EMENTA 

Conceitos introdutórios, Linguagem Prolog e seus construtores, Técnicas de Programação em Lógica. 
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OBJETIVO GERAL 

Realizar a aprendizagem dos conceitos fundamentais da Programação em Lógica e introdução às 

correspondentes metodologias de desenvolvimento de programas. 

 

METODOLOGIA  

 Aulas expositivas com recursos audiovisuais 

 Desenvolvimento de estudos de casos em laboratório, com uso de desenvolvimento dirigido por testes. 

 Atendimento e orientação do professor visando o desenvolvimento dos trabalhos . 

 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

A avaliação semestral envolve uma prova (P) e um ou mais trabalhos, que comporão uma média (T). As datas 

da prova e dos trabalhos são agendadas entre o professor e a turma. A média parcial (MP) será calculada pelo 

cômputo da média ponderada simples entre as notas dos seminários e monografia: 

MP = 0.5*P + 0.5*T 

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (três e zero) estará 

reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em 

situações onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, terá direito a uma prova final (PF), que, 

juntamente com a média parcial gerará uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada 

da seguinte forma: 

MF = (MP + PF) / 2 

Para ser aprovado, o aluno deve alcançar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso 

contrário, estará reprovado, devendo repetir a componente curricular. 

 

 



PROGRAMA 

 

1. Conceitos introdutórios 

1.1. Predicados, cláusulas, fatos e regras 

1.2. Programas e perguntas 

1.3. Semântica declarativa e operacional 

1.4. Termos 

1.5. Mecanismo de retrocesso (“backtracking”) 

 

2. Linguagem Prolog e seus construtores 

2.1. Programação de relações simples sobre números naturais (usando functor suc/1) 

2.2. Programação de predicados sobre listas 

2.3. Outras estruturas de dados recursivas 

2.4. Cálculo aritmético em Prolog 

2.5. Recursividade terminal e não-terminal 

2.6. Controlo procedimental e “cuts” 

2.7. Negação por falha finita 

2.8. Predicados Prolog de inspecção de termos e meta-lógicos 

2.9. Predicados de input/output 

2.10. Predicados de manipulação de programas 

 

3. Técnicas de Programação em Lógica 

3.1. Programação com uso de não-determinismo 

3.2. Listas de diferença e outras estruturas incompletas 

3.3. Meta-programação com Programação em Lógica 

 

 


