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Conceitos introdutérios, Linguagem Prolog e seus construtores, Técnicas de Programacéo em Logica.
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OBJETIVO GERAL

Realizar a aprendizagem dos conceitos fundamentais da Programacdo em Ldgica e introducdo as

correspondentes metodologias de desenvolvimento de programas.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com recursos audiovisuais
e Desenvolvimento de estudos de casos em laboratdrio, com uso de desenvolvimento dirigido por testes.

e Atendimento e orientacdo do professor visando o desenvolvimento dos trabalhos .

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo semestral envolve uma prova (P) e um ou mais trabalhos, que comporao uma média (T). As datas
da prova e dos trabalhos sdo agendadas entre o professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo

cbmputo da média ponderada simples entre as notas dos seminarios e monografia:

MP = 0.5*P + 0.5*T

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrério, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.




PROGRAMA

1. Conceitos introdutérios

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
15.

Predicados, clausulas, fatos e regras
Programas e perguntas

Semaéntica declarativa e operacional
Termos

Mecanismo de retrocesso (“backtracking”)

2. Linguagem Prolog e seus construtores

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.
2.10.

Programacéo de rela¢des simples sobre nimeros naturais (usando functor suc/1)
Programacéo de predicados sobre listas

Outras estruturas de dados recursivas

Célculo aritmético em Prolog

Recursividade terminal e ndo-terminal

Controlo procedimental e “cuts”

Negacéo por falha finita

Predicados Prolog de inspeccédo de termos e meta-logicos

Predicados de input/output

Predicados de manipulacdo de programas

3. Técnicas de Programacao em Légica

3.1.
3.2.
3.3.

Programacéo com uso de ndo-determinismo
Listas de diferenca e outras estruturas incompletas

Meta-programacao com Programacéo em LAgica




