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Algoritmos — conceitos basicos de solucdo de problemas. Estruturas de controle. Estruturas de Dados.
Modularizacao de cddigo. Algoritmos de Ordenacdo. Algoritmos de Busca.
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OBJETIVO GERAL

Apresentar ao aluno o processo de raciocinio logico para solucdes de problemas de forma algoritmica,
tornando-o capaz de desenvolver e implementar os algoritmos numa linguagem de programacéo.




METODOLOGIA

Aulas expositivas e resolucdo de problemas, com aula pratica no laboratorio de informatica, visando a
implementacdo dos algoritmos para a fixacdo do contetdo abordado utilizando a linguagem de
programacao Python.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas avaliagcdes (Al e A2) compostas por provas e/ou trabalhos. As datas
seguem o calendario da Instituicdo. A média parcial (MP) sera calculada pelo cdmputo da média
aritmética simples entre a nota Al e A2:

MP = (AL + A2) /2

O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os topicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre
docente e discentes. A nota obtida nessa 2% chamada substituira a da avaliacdo Al ou A2 onde o aluno
ndo esteve presente. Caso ele falte as duas avaliagOes, teré atribuido o grau ZERO em uma delas.
Segundo o regimento do CEFET/RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacOes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final
(PF), que, juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa
média é calculada da seguinte forma:

MF = (MP + PF) / 2

Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contréario,
estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.




PROGRAMA

. Algoritmos — conceitos basicos de solucdo de problemas

1.1. Tipos de algoritmos — descrigdo narrativa, fluxograma, pseudocodigo
1.2. Estrutura do algoritmo

1.3. Tipos de Dados — variaveis e constantes

1.4. Entrada e Saida de dados

1.5. Operadores: de atribuicéo, aritméticos, relacionais e 16gicos

Estruturas de controle
2.1. Sequencial
2.2. Deciséo
2.2.1. Estrutura condicional simples
2.2.2. Estrutura condicional composta
2.3. Iteracdo (repeticéo)
2.3.1. Iteracéo definida
2.3.2. lteracdo indefinida
2.4. Resolucéo de problemas com estruturas de controle

. Estruturas de Dados
3.1. Array

3.2. Lista

3.3. Tupla

3.4. Dicionério

Modularizacéo de codigo — funcao/método

. Algoritmos de ordenacéo
5.1. Bubble Sort
5.2. Selection Sort

. Algoritmos de Busca
6.1. Sequencial
6.2. Binaria




