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EMENTA 
Introdução a aplicações multimídia. Apresentação do conceito de mídia, junto com sua representação para 
armazenamento e exibição. Modelos e linguagens para autoria multimídia. Tópicos recentes em multimídia. 
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OBJETIVOS GERAIS 
Apresentar os conceitos relacionados à especificação da sincronização espaço-temporal de mídias 

em uma aplicação multimídia, suas principais características, modelos e linguagens de autoria. Complementam 
os conceitos básicos a introdução de temas recentes na área. 

 
 

METODOLOGIA 

- aula expositiva. 
- recursos audiovisuais. 
- estudo dirigido.  
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CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 
Testes de verificação ensino-aprendizagem: prova escrita. Trabalhos práticos. 
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PROGRAMA 
1. Introdução à Aplicações Multimídia 

1.1. Principais Conceitos de Multimídia 

1.2. Histórico da Área 
1.3. Definição de Aplicação Multimídia 

2. Mídias Áudio e Mídias Vídeo 

2.1. Sistemas Auditivo e Visual 

2.2. Representação de Mídias 

2.3. Formatos de Apresentação 

3. Autoria Multimídia 

3.1. Sincronização Espaço-temporal 
3.2. Linguagens e Modelos de Autoria 

3.3. Criação de Aplicações 

4. Tópicos Recentes em Multimídia 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 


