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Introducéo a aplicagdes multimidia. Apresentacdo do conceito de midia, junto com sua representagéo para
armazenamento e exibi¢do. Modelos e linguagens para autoria multimidia. Topicos recentes em multimidia.
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OBJETIVOS GERAIS

Apresentar os conceitos relacionados a especificagdo da sincronizagdo espacgo-temporal de midias
em uma aplicagdo multimidia, suas principais caracteristicas, modelos € linguagens de autoria. Complementam
0s conceitos basicos a introducao de temas recentes na area.

METODOLOGIA

- aula expositiva.
- recursos audiovisuais.
- estudo dirigido.




CRITERIO DE AVALIACAO

Testes de verificagao ensino-aprendizagem: prova escrita. Trabalhos praticos.
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Introducéo a Aplicagdes Multimidia
1.1. Principais Conceitos de Multimidia
1.2. Histérico da Area

1.3. Definigcdo de Aplicagdo Multimidia
Midias Audio e Midias Video

2.1. Sistemas Auditivo e Visual

2.2. Representagao de Midias

2.3. Formatos de Apresentagao
Autoria Multimidia

3.1. Sincronizacao Espacgo-temporal
3.2. Linguagens e Modelos de Autoria
3.3. Criacao de Aplicagdes

Topicos Recentes em Multimidia
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