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Principios basicos sobre arquiteturas de redes de computadores e apresentacdo de padrbes de redes para
LANs e WANSs. Topologia e servicos de redes de computadores. Meios fisicos. Arquitetura de redes de

computadores. Tecnologia de redes de computadores. Protocolos de redes de computadores (TCP/IP).
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OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a entender o funcionamento das principais arquiteturas de redes de computadores para redes




locais e de longa distancia, além de reconhecer as caracteristicas dos meios de transmissao e dos dispositivos

de interconexao de redes.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com o uso de recursos audiovisuais e de multimidia, bem com o uso das instalagdes

de laboratério de microcomputadores portadores de softwares especificos para a disciplina.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliag@es, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2

Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara
reprovado, devendo repetir a componente curricular.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

PROGRAMA

1. Conceitos Basicos (1 aula)
1.1. Classificacdo de Redes (Intranet, LAN, WAN)
1.2. Topologias de Rede (l6gica e fisica)

2. Redes de Computadores e a Internet (1 aula)

2.1.0 que é a Internet




2.2.Conhecendo a Borda da rede
2.3. Conhecendo o nucleo da rede
2.4. Medidas de desempenho: Perda, Atraso e Largura de banda
2.5. Arquitetura em Camadas: modelo OSI e pilha de protocolos TCP/IP
Camada de Aplicacéo (3 aulas)
3.1. Principios de Aplicacdes de Rede
3.2.Web e HTTP (versbes 1.1 e 2.0)
3.3.FTP
3.4.SMTP, POP3, IMAP
3.5.DNS
3.6.P2P
A Camada de Transporte (3 aulas)
4.1. Multiplexacéo e Demultiplexacdo na camada de transporte
4.2. O protocolo UDP e o transporte de dados ndo orientado a conex&o
4.3. 0 Protocolo TCP e o transporte de dados orientado a conexao
4.3.1 O aperto de méo em trés vias do TCP
4.3.2 Principios de transferéncia confiavel de dados
4.3.3 Controle de Fluxo
4.3.4 Controle de Congestionamento
4.3.5 Estrutura de um segmento TCP
4.3.6 Utilizando o programa Nmap para varredura de portas ?
A Camada de Rede (7 aulas)
5.1. Segmentagdo de dominios de broadcast
5.2. Broadcast x Multicast
5.3. 0 Roteador e o Encaminhamento de Pacotes
5.4. 0 protocolo IPv4
5.4.1 Estrutura do pacote IPv4
5.4.2 Fragmentacdo de pacotes
5.4.3 Enderecamento baseado em classes
5.4.4 Célculo de subredes
5.5. O protocolo IPv6
5.5.1 Estrutura do pacote IPv6
5.5.2 Funcionamento do protocolo IPv6
5.5.3 Enderecamento IPv6
5.6. Protocolos de Roteamento
5.6.1. Algoritmo baseado em vetor de disténcia e o protocolo RIP
5.6.2. Algoritmo baseado em estado de enlace e o protocolo OSPF
A Camada de Enlace (2 Aulas)

6.1. Servicos fornecidos




6.2. Segmentacado de Dominios de Colisdo
6.3. Protocolos de Acesso a Meios Compartilhados
6.4. Redes Locais Comutadas
6.4.1. Enderecamento
6.4.2. Protocolo ARP
6.4.3. O Padrao Ethernet (falar sobre a existéncia de CRC)
6.4.4. Compreendendo o funcionamento dos Switches

Camada Fisica (1 aula)




