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OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno ao processo de raciocinio légico necessario para a solugdo de problemas de forma

algoritmica, e habilita-lo a reproduzir esta solugdo valendo-se de uma linguagem de programagao estruturada.




METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

¢ Resolugéo de exercicios de fixagao e propostos.

CRITERIO DE AVALIAGAO

A avaliagdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas conforme o
calendario da Instituicdo. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a
nota P1 e P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliacdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliagbes, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagbes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Conceitos basicos de solugdo de problemas

a. Dados
b. Entradas
c. Saidas

d. Abordagem algoritmica para a solugédo de problemas

2. Construgado de um algoritmo

a. Definigdo de algoritmos

b. Estrutura de algoritmos

c. Propriedades de um algoritmo

d. Tipos de dados

e. Tipos de expressoes

f. Conceito de variavel

g. Variavel mutavel x variavel imutavel

h. Operadores relacionais, légicos e aritméticos

Operacao de Atribuicdo
j-  Comandos de entrada e saida
k. Processamento sequencial de instrugcdes basicas
3. Estruturas (comandos) de controle em algoritmos
a. Comandos de Selecao
i. Problemas envolvendo tomada de decisao simples e composta
b. Comandos de repeticao

i. Problemas envolvendo repeticdo determinada e indeterminada

4. Strings
5. Listas
a. Vetores

b. Listas de listas — Matriz
Tuplas
Dicionarios

Modularizagao de codigo com fungdes
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Entrada e saida em arquivos




