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Compiladores. Analise Léxica. Analise Sintatica. Tradugéo Dirigida por sintaxe. Verificagao de tipos. Geragao de
Cddigo Intermediario. Otimizagdo de Cddigo. Geragédo de Cddigo Objeto. Ferramentas para implementagao de
Compiladores.
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OBJETIVO GERAL

Fornecer conhecimento sobre a teoria e pratica para constru¢cao de compiladores, bem como conhecimento

das técnicas de compilagdo em problemas diversos.




METODOLOGIA

e Aulas expositivas com recursos audiovisuais.

CRITERIO DE AVALIAGAO

A avaliagdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
P1eP2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliagdes, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagbes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Visao Geral da Compilacao
1.1. Tradutores de linguagem de programacéao
1.2. Viséo geral do tradutor
2. Analise Léxica (Scanner)
2.1. Objetivo do analisador léxico
2.2. Reconhecimento de palavras (fokens)
2.3. Construcao da tabela de simbolos
2.4. Da expressao regular ao Scanner
2.5. Implementacao

2.6. Principais erros de compilagao na analise léxica




3. Analise Sintatica (Parser)
3.1. Objetivo do analisador sintatico
3.2. Analise sintatica descendente (top-down)
3.2.1. Arvore de derivagdo (gramatical)
3.2.2. Derivagdo mais a esquerda e mais a direita
3.2.3. Gramatica ambigua
3.2.4. Transformagdes da Gramatica Livre do Contexto
3.2.4.1. Eliminagdo de recursividade a esquerda
3.2.4.2. Eliminagao do vazio
3.2.4.3. Fatoragéo da gramatica
3.2.5. Analise recursiva com retrocesso
3.2.6. Analise recursiva preditiva
3.2.7. Analise preditiva tabular — LL(1)
3.3. Analise sintatica redutiva (bottom-up)
3.3.1. Analisadores de precedéncia de operadores
3.3.2. Fungdes de precedéncia
3.3.3. Analisador LR(1)
3.4. Tratamento e recuperacgao de erros
4. Analise Semantica
4.1. Verificagdo de tipos
4.2. Tradugéo dirigida por sintaxe
4.3. Esquemas de traducao
4.4. Caminhamento na arvore de derivagao
4.5. Gramatica de atributos
4.6. Arvore de sintaxe
5. Geragao de Cdédigo Intermediario
5.1. Notagao pés-fixa e prefixa
5.2. Cadigo de trés enderegos
5.3. Esquema de cddigo para comandos de atribuicdo
5.4. Esquema de cddigo para expressdes aritméticas
5.5. Esquema de cdodigo para expressodes logicas
5.6. Esquema de codigo para comandos while e if
6. Otimizagao de Codigo
6.1. Representagéo de bloco basico por meio de grafos
6.2. Principais algoritmos de otimizacao de cddigo intermediario
7. Geragao de Cdédigo Objeto
7.1. Alocacao de registradores
7.2. Maquina objeto

8. Geradores de analisadores Iéxicos e sintaticos




