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EMENTA

Introducdo a organizacdo de computadores. Sistemas de representacdo e manipulacdo de dados. Hierarquias
de memoria. Memorias principal, cache e de leitura-somente. Unidade Central de Processamento:

componentes, ciclo da instrugdo. Conjunto de instru¢des. Métodos e dispositivos de entrada e saida.
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OBJETIVO GERAL

Apresentar decisdes de projeto de organizacdo de computadores que seguem a arquitetura Von Neumann, de




modo a dar viséo plena do seu funcionamento, e potencializando os produtos gerados pelos desenvolvedores

de software, por conta do conhecimento da estrutura do ambiente que executa os sistemas de informacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Fornecer uma visao geral sobre o que é e como funciona um computador.

2. Apresentar ao aluno os conceitos da arquitetura de um computador classico, mostrando seus fundamentos

e os principios de funcionamento.
3. Enfatizar o conceito de hierarquia da memaéria com suas diferentes funcdes e medidas de desempenho.
4. Elucidar a funcao principal de um processador: a execu¢éo de programas.

5. Conhecer os principais mecanismos para a realizagdo de operagdes de entrada e saida bem como os

principais dispositivos envolvidos.

METODOLOGIA

¢ Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolugdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, terd atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada
da seguinte forma:

MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1.

Introducao aos conceitos basicos de arquiteturas de computadores (1 aula)
1.1. Conceito de dado, informacao, conhecimento, processamento de dados/informacdes e algoritmos
1.2. Unidades elementares de representacdo de dados em sistemas computacionais: bit, byte e seus

multiplos.
1.3. Conceitos de hardware, software e firmware.
1.4. A arquitetura Von Neumann
Sistemas de Representacéo e Manipulacéo de Dados (4 aulas)
2.1. Dados numéricos
2.1.1. Conceito de base de numeracéo, conversao entre bases.
2.1.2. Aritmética em diferentes bases de numeracéo.
2.1.3. Representacdo de dados numéricos
2.1.3.1. Sinal e Magnitude
2.1.3.2. Complemento a Base
2.1.3.3. Representagcdo em Ponto Flutuante
2.2. Representagéo de caracteres
2.2.1. Tabela ASCII
2.2.2. Unicode
Memodrias (5 aulas)
3.1. Tipos e hierarquias de memoria.
3.1.1. Memodrias de leitura-somente (ROM — Read-Only Memory).
3.2.  Memodria principal: organizagéo.
3.3. Alocacéo de dados
3.3.1. Alocacao de variaveis e ponteiros em memdria principal.
3.3.2. Endianness
3.4. Memodrias cache: principios, elementos de projeto.

3.4.1. Tamanho, politicas de escrita, algoritmos de substituicdo de quadros, mapeamento de blocos da

MP em linhas da cache
Unidade Central de Processamento (UCP) (3 aulas)
4.1. Barramentos de interligagdo entre memoria principal e processador.
4.2. Componentes basicos de um processador.
4.3. Organizacao Funcional do Processador
4.3.1. Funcdo de Processamento

4.3.2. Funcéo de Controle.

5. Conjunto de Instru¢ées (3 aulas)




5.1. Formato de uma Instrucdo de maquina
5.2. Quantidade de Operandos
5.3. Modos de Enderegcamento
5.4. Linguagem Assembly
5.5. O ciclo da instru¢éo na UCP.
Entrada e Saida (2 aulas)
6.1. Interfaces de entrada e saida.
6.2. Tipos de entrada e saida.
6.3. Métodos de entrada e saida.

6.4. Dispositivos de entrada e saida.




