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EMENTA

Introdugdo a Inteligéncia Artificial; Softwares Inteligentes: Estratégias de Busca em Espagos de Estados.

Aquisigao e Representacdo de Conhecimento. Sistemas Baseados em Conhecimento.
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OBJETIVO GERAL

Estudar os conceitos, modelos, métodos, técnicas e aplicagcbes do paradigma conexionista da Inteligéncia
Artificial (1A).




OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Compreender o potencial do paradigma conexionista da Inteligéncia Artificial no desenvolvimento de
sistemas de apoio a decisao.

2. Conhecer as principais tecnologias da area.

3. lIdentificar as alternativas de tecnologias da area mais adequadas a solugdo dos varios tipos de
problema.

4. Desenvolver um raciocinio critico, l6gico e analitico voltado a concepcéo de solugdes envolvendo a

aplicagao de recursos da IA.

5. Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa.

METODOLOGIA

* Aulas expositivas com recursos audiovisuais.
* Desenvolvimento de estudos de casos em laboratério, com uso de desenvolvimento dirigido por testes.

* Atendimento e orientacdo do professor visando o desenvolvimento do projeto de um sistema de software

que envolva uma ou mais técnicas de |IA estudadas na disciplina.

CRITERIO DE AVALIAGAO

A avaliagdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
P1eP2:

MP = (P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os topicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno nao esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliagdes, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Opcionalmente o docente pode propor testes ou trabalhos praticos em cada uma das avaliagbes, com vistas a

composig¢ao das notas P1 e P2.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (irés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrario, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1.

Introducéo a Inteligéncia Artificial;
1.1. Areas e Sub-areas da Inteligéncia Artificial;
1.2. Modelos Conexionistas vs Simbolistas.
Softwares Inteligentes:
2.1. Apresentacado de Softwares Inteligentes;
2.2. Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes.
Estratégias de Busca em Espacos de Estados.
3.1. Espaco de Estados: Definicdo; Representacéo;
3.2. Busca em Largura;
3.3. Busca em Profundidade e Profundidade Limitada;
3.4. Busca em Profundidade lterativa;
3.5. Heuristicas e Busca Best-First e Busca A*;
3.6. Busca IDA e Busca Recursiva Best-first (RBFS);
3.7. Busca Escalada na Montanha (Hill-climbing);
Aquisicdo e Representacdo de Conhecimento:
4.1. Representagdo do conhecimento e raciocinio.
4.2. O processo de aquisicdo de conhecimento;
4.3. Linguagens e Técnicas para aquisicao.
Sistemas Baseados em Conhecimento:
5.1. Definigdo de SBC; Arquitetura;
5.2. Comparacgao entre sistemas especialistas e convencionais;
5.3. Processo de desenvolvimento de um sistema especialista;

5.4. Aplicacgobes.




