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Modelagem de Classes. Cenérios e interagbes entre objetos. Modelagem de Estados. Modelagem de

Atividades. Modelo de implementagéo.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia basica
1. BEZERRA, Eduardo, Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML, Rio de Janeiro: Campus.
ISBN: 9788535216967.
2. BOOCH, RUMBAUGH e JACOBSON, UML - Guia do Usuario, Rio de Janeiro: Campus. ISBN:
8535217843.
3. LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao projeto orientados a objetos e
ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre, RS: Bookman. xiv, 695p., il. ISBN 9788560031528.
Bibliografia complementar
1. FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrdo de modelagem de objetos.
Porto Alegre: Bookman. xv, 160 p., il. ISBN 8536304545.
2. BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. Rio de
Janeiro: Elsevier, xvii, 496 p., il. ISBN 9788535217537.
3. COCKBURN, Alistar, Escrevendo Casos de Uso Eficazes: Um Guia Pratico para Desenvolvedores de
Software, Porto Alegre: Bookman.
4. EVANS, Eric, Domain-Driven Design Atacando As Complexidades na Criacdo do Software, Rio de
Janeiro: Alta Books.
5. MELO, Ana Cristina. Desenvolvendo aplicacées com UML 2.0: do conceitual a implementacdo. Rio de
Janeiro: Brasport, 284 p., il. ISBN 8574521752.




OBJETIVO GERAL

Instruir no uso de metodologias e técnicas de analise orientadas a objetos para modelagem de sistemas

aplicativos através do uso da Linguagem de Modelagem Unificada (UML).

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolugdo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) seréa calculada pelo cémputo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os topicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituird a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliagdes, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situacdes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, terd direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrério, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Modelagem de Classes

1.1. Motivacéo e objetivos (modelos de classes como uma ferramenta de especificacdo do comportamento

estatico sistema)
1.2. Defini¢cdes preliminares: classes, atributo, operacgéo, relacionamento
1.3. Diagramas de classes: definicdo, componentes, nota¢do, identificacédo e especificacdo

1.4. Casos de uso como um ponto inicial na identificagdo de classes




1.5. Identificando atributos e operacdes de uma classe
1.6. Identificando relacionamentos entre objetos: associacdo e multiplicidades
1.7. Casos particulares de associacao: agregacao, composicao, heranca
2. Cenarios e interacfes entre objetos
2.1. Cenarios: definicao, objetivos, metodologia de especificacao
2.2. Diagramas de sequencias (DS): definicdo, objetivos, metodologia de especificagdo
2.3. Identificando objetos em um DS
2.4. Eventos em um DS
2.5. ldentificando operacdes e relacionamentos entre classes em um DS
2.6. Visdo Geral de Padroes GRASP
2.6.1. Expert, Creator, High Coesion, Low Coupling
2.6.2. Polymorphism, Indirection, Pure Fabrication, Inversion of Control
3. Modelagem de Estados

3.1. Motivagéo e objetivos (modelos de estados como uma ferramenta de especificacdo do comportamento
dindmico do sistema)

3.2. DefinigBes preliminares: estados, transicdes, estados inicial e final
3.3. Identificando estados e transi¢cdes
4. Modelagem de Atividades

4.1. Motivagéo e objetivos (modelos de atividades como uma ferramenta de especificagdo do comportamento

dindmico do sistema)
5. Modelo de Implementacéo
5.1. Modelo de componentes

5.2. Modelo de implantacdo




