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OBJETIVO GERAL

Fornecer conhecimentos na organizacdo e na estrutura dos modernos sistemas operacionais, nos diversos




ambientes de computacdo encontrados na pratica, desde os sistemas de processamento por lote até os
sistemas de multiprocessamento. Apresentar os métodos de gerenciamento de memdria, processador,

processos e arquivos.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, eventualmente contando com recursos audiovisuais.

e Resolucdo de exercicios de fixacdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
Ple P2:

MP =(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas terd direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tdpicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituird a da avaliacdo P1 ou P2 onde o aluno nédo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliag@es, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerara uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcangcar uma MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso contrario, estara

reprovado, devendo repetir a componente curricular.

PROGRAMA

1. Tipos de sistemas operacionais
1.1. Historico
1.2. Monoprogramacéo
1.3. Multiprogramacéo
1.4. Multiprocessamento
2. Sistemas multiprogramaveis
2.1. Tratamento de interrupcdes e excecdes
2.2. O conceito de troca de contexto em interrupcdes
2.3. Modos de operacéo da UCP (modo usuario e modo supervisor)
2.4. Operacdes de E/S (busy wait, pooling, interrupcdo, DMA e canal de E/S)
2.5. Buffering e spooling

2.6. Reentrancia




2.7. Estrutura de sistemas operacionais

2.8. Modos de acesso

2.9. System Calls

2.10. Sistemas monoliticos, em camadas e micro-kernel
Processos concorrentes

3.1. Conceito de processos

3.2. Estados de um processo

3.3. Subprocesso e thread

3.4. Tipos de processos

3.5. Geréncia do processador

3.6. Tipos e algoritmos de escalonamento
3.7. Comparacéo e avaliacdo dos algoritmos

Gerenciamento de memoaria

4.1. Organizacao de memdria

4.2. Espago de enderegamento fisico e logico
4.3. Alocacao contigua e particionada

4.4. Swapping

4.5. Paginacéo

4.6. Segmentacao

4.7. Sistemas combinados

Memoria Virtual

5.1. Conceitos bésicos

5.2. Espaco de enderegamento virtual

5.3. Paginac¢éo por demanda

5.4. Algoritmos de substituicdo de paginas

5.5. Algoritmos de alocagéo

5.6. Paginacgdo excessiva (trashing)

5.7. Modelo do conjunto de trabalho (working set)
5.8. Problemas com memoria virtual
Gerenciamento do sistema de arquivos

6.1. Estrutura de diretorios

6.2. Implementacgéo

6.3. Sistemas de alocacao de arquivos (FAT, FAT32, NTFS, sistemas de aloca¢céo do Linux)
6.4. Técnicas de gerenciamento de espaco livre
6.5. Técnicas de ocupacédo de espaco

6.6. Técnicas de protecdo de arquivos




