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Introducdo a Aprendizagem de Maquina. Métodos de Classificacdo. Métodos de Agrupamento. Reducédo de
Dimensionalidade. Aprendizagem Profunda. Aplicacdes avancgadas (processamento de imagens, PLN, etc).
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OBJETIVO GERAL

Estudar os conceitos, modelos, métodos, técnicas e aplicagcdes da Inteligéncia Artificial (1A).



http://cognet.mit.edu/book/foundations-of-statistical-natural-language-processing
http://cognet.mit.edu/book/foundations-of-statistical-natural-language-processing
http://www.inference.phy.cam.ac.uk/itila/

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Compreender o potencial da Aprendizagem de Maquina no desenvolvimento de sistemas de apoio a

deciséo.
2. Conhecer as principais tecnologias da area.

3. lIdentificar as alternativas de tecnologias da area mais adequadas a solugcdo dos varios tipos de

problema.

4. Desenvolver um raciocinio critico, légico e analitico voltado a concepcao de solugdes envolvendo a
aplicacéo de recursos da Aprendizagem de Maquina.

5. Aplicar as tecnologias apresentadas em problemas de natureza diversa.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com recursos audiovisuais.
e Desenvolvimento de estudos de casos em laboratorio.

e Atendimento e orientacdo do professor visando o desenvolvimento (implementacdo) de projetos que

envolva uma ou mais técnicas de Aprendizagem de Maquina estudadas na disciplina.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo envolve duas provas escritas (P1 e P2), uma em caca bimestre. Além disso, séo aplicados 04
trabalhos praticos, dois em cada bimestre. As datas das provas sdo agendadas entre o professor e a turma. A
nota de cada bimestre (B1 e B2) é obtida pela média simples entre a prova e a média obtidas nos trabalhos
daquele bimestre. A média parcial (MP) sera calculada pelo cémputo da média aritmética simples entre a nota
Bl e B2:
MP =(B1+B2)/2

O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliagdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e
discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituird a da avaliagdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avalia¢des, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Opcionalmente o docente pode propor testes ou trabalhos praticos em cada uma das avaliagdes, com vistas a

composicao das notas P1 e P2.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrario, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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Introducao a Aprendizagem de Maquina (04 aulas)

1.1. Historico da Aprendizagem de Maquina

1.2. Areas e Subéareas da Aprendizagem de Maquina;

1.3. Relagéo com outras Areas.

Métodos de Classificacéo (12 aulas)
2.1. Florestas Aleatérias (Random Forests)
2.2. Maquinas de Vetores Suporte

2.3. Técnicas de validacdo de modelos

Métodos de Agrupamento (08 aulas)
3.1. K-means
3.2. EM (Expectation Maximization)

3.3. Técnicas de validacdo de modelos

Reducéo de Dimensionalidade (08 aulas)
41. PCA

4.2. Métodos nao-lineares

Aprendizagem Profunda (20 aulas)
5.1. Introducdo as Redes Neurais Artificiais
5.2. Redes de Convolugéo

5.3. Redes Autocodificadoras

AplicacBes avancadas (processamento de imagens, PLN, etc) (04 aulas)




