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EMENTA 

 Introdução à sistemas multimídia; Conceito de mídia e sua exibição; Técnicas de Compressão com e sem 

perdas; Formatos e padrões de Imagem, Áudio e Vídeo; Multiplexação de Áudio e Vídeo. 
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OBJETIVO GERAL 

Abordar a aquisição, representação e exibição de dados multimídia, discutindo os fundamentos necessários à 

compreensão das características dos principais formatos e padrões utilizados para representar os diferentes 

tipos de mídia. 
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METODOLOGIA 

 Aulas expositivas, contando com recursos audiovisuais. 

 Estudo dirigido. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Testes de verificação ensino-aprendizagem: prova escrita. Trabalhos práticos. 

 

PROGRAMA 

1. Introdução à sistemas multimídia 

1.1. Definição de mídia 

1.2. Definição de Multimídia 

1.3. Tipos de Mídia 

1.4. Sistemas Multimídia 

1.5. Aplicações Multimídia 

1.6. Desafios em Multimídia 

2. Conceito de mídia e sua exibição  

2.1. Classes básicas de tráfego 

2.2. Mídias discretas 

2.3. Mídias contínuas 

3. Técnicas de Compressão com e sem perdas  

3.1. Compactação x Compressão 

3.2. Técnicas de Compactação 

3.3. Técnicas de Compressão 

4. Formatos e padrões de Imagem, Áudio e Vídeo 

4.1. Imagem Estática 

4.1.1. BMP 

4.1.2. GIF 

4.1.3. TIFF 

4.1.4. PNG 

4.1.5. JPEG 

 


