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OBJETIVO GERAL

Compreender a importancia de se desenvolver algoritmos eficientes. Medir o tempo de execugdo de um

algoritmo. Comparar algoritmos. Definir grafos diretos e indiretos. Implementar algoritmos de grafos. Usar a
teoria de grafos em aplicagcBes praticas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Interagir com algoritmos de grafos de largo uso tanto para grafos direcionados quanto para grafos néo-
direcionados.

2. Associar técnicas de programacéo dindmica para solucdes de problemas praticos.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas, contando com recursos audiovisuais.

e Aulas em laborat6rio de informatica, com o uso de sistemas de apoio a referencia e edi¢do colaborativa de

documentos.

e Resolugédo de exercicios de fixagdo e propostos.

CRITERIO DE AVALIACAO

A avaliacdo semestral envolve duas provas escritas (P1 e P2). As datas das provas sdo agendadas entre o
professor e a turma. A média parcial (MP) sera calculada pelo computo da média aritmética simples entre a nota
PleP2:

MP=(P1+P2)/2
O aluno que faltar a uma das duas provas tera direito a uma avaliacdo alternativa, denominada segunda
chamada, versando sobre todos os tépicos abordados no curso, e cuja data também é agendada entre docente e

discentes. A nota obtida nessa 22 chamada substituira a da avaliacdo P1 ou P2 onde o aluno ndo esteve

presente. Caso ele falte as duas avaliacdes, tera atribuido o grau ZERO em uma delas.

Opcionalmente o docente pode propor testes ou trabalhos praticos em cada uma das avaliagBes, com vistas a
composicdo das notas P1 e P2.

Segundo o regimento do CEFET-RJ, caso o aluno obtenha média parcial inferior a 3,0 (trés e zero) estara
reprovado diretamente. Graus MP maiores ou iguais a 7,0 (sete e zero) aprovam diretamente o aluno. Em
situagBes onde o aluno tenha grau MP entre 3,0 inclusive e 7,0 exclusive, tera direito a uma prova final (PF), que,
juntamente com a média parcial gerard uma nova média, denominada média final (MF). Essa média é calculada

da seguinte forma:
MF = (MP + PF) /2
Para ser aprovado, o aluno deve alcancar uma média final MF maior ou igual a 5,0 (cinco e zero). Caso

contrario, estara reprovado, devendo repetir a componente curricular.
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PROGRAMA

1. Analise de Algoritmos
1.1. Introducéo
1.2. Nogbes de Complexidade de Algoritmos
1.3. Um Limite Assintético Superior — Notagéo O
1.4. Um Limite Assintético Inferior — Notagdo Q
1.5. Notagao ©
1.6. Analise Assintética de Algoritmos

1.7. Algoritmos Otimos

N

Revisdo de Teoria dos Grafos
3. Esquemas de Representacdo para Grafos

3.1 Representacdo Geométrica

5.2 Representa¢do por conjuntos de adjacéncia

5.3 Representagdo por matrizes

5.4 Armazenamento de um grafo em mem@ria principal
4. Percursos em Grafos

4.1 Busca em Profundidade
4.2.Busca em Profundidade em Digrafos
4.3 Busca em Largura
4.4 Busca em Largura em Digrafos
5. Aplica¢Bes de Percursos em Grafos
5.1 Determinacdo de caminhos mais curtos
5.2 Reconhecimento de grafos bipartidos
5.3 Determinacédo de Componentes Biconexas e Articula¢cdes de um Grafo
5.4 Reconhecimento de grafos Cordais
6. Ordenacédo Topoldgica
7. Algoritmos Gulosos
7.1 Arvore Geradora Minima: algoritmos de Prim e Kruskal
7.2 Caminhos Minimos para Grafos Ponderados: Algoritmo de Dijkstra
8. Programacéao Dinamica
8.1. Caminhos Minimos em DAGs
8.2. Caminhos Minimos entre todos os Pares: Algoritmo de Floyd-Warshall.
9. Fluxo méximo

10. Emparelhamento M&ximo




